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INTRODUCAO

Deteccdo e contagem de veiculos podem ser utilizados para analisar os
padrées de trafego, evitando ou amenizando um grande problema atual nas

grandes cidades, o congestionamento.

Com as analises corretas podem se dar origem a sinaleiros inteligentes e

controle de trafego mais eficientes.

O objetivo deste trabalho é detectar veiculos a partir de camera de trafego
(imagens gravadas para poOs-processamento) e contabiliza-los segmentando

por faixa de rolagem.



OBJETIVO

Identificar veiculos utilizando modelos de misturas gaussianas e

contabilizar o trafego separadamente por faixa de rolagem.

Ao final de cada video sera contabilizado quantos veiculos passaram em

cada faixa de rolagem e o total de veiculos.



METODOLOGIA

A partir de um video coletado previamente, com uma camera de posi¢ao
fixa e imagens de varias faixas de rolamento, as imagens serdo processadas
no Software Matlab e através da comparacdo de frames, serdo detectados
movimentos entre as imagens, que serdo assumidos como veiculos em
movimentos. Esse procedimento jA& € implementado no toolbox

vision.ForegroundDetector do Matlab.

Serdo definidos intervalos limites de cada faixa de rolamento e
contabilizado um veiculo trafegando na faixa estabelecida se passar entre esse

limite.



CONCLUSAO:

Foi possivel separar o video em faixas e detectar a posicdo dos veiculos por

faixa, a figura 01 ilustra o resultado obtido:

Figura 01: Restados obtidos.

m Original T )] Fundo = - Resultado = D“

B 1
File Tools View Playback Help w File Tools View Playback Help 4 B file Tools View Playback Help |

0 4 8 9| B hwes v | O A a | oo - 1O |2 a % 3 oz

Processng |RGE: 120160 IZT-I Processing L120%160 ST Processing RGE1ZOKIE0 (27T |

Na figura da esquerda, é mostrada o video original, obtido previamente. Na
figura central sdo mostrados como o algoritmo esta detectando os movimentos
do video e na figura da direita, € mostrado o resultado da deteccédo por faixas,
onde os veiculos com retangulos vermelhos sdo os detectados como estando
na faixa da esquerda do video e os com retangulos verdes na faixa da direita
do video. O limite para deciséo é representado pela linha branca que separa as

duas faixas.

A segmentacdo pode ser feita, teoricamente, em qualquer video com
fundo fixo e que o algoritmo de deteccdo de veiculos do Matlab funcione.
Sendo fixado os limites de faixas dependendo do video. A limitagdo de faixas
pode ser feita de diversas formas, nesse trabalho foi feita com uma linha reta

na vertical devido as caracteristicas do video.

A contagem total de veiculos que passaram em uma determinada faixa
nao pode ser realizada devida a complexidade de deteccdo do momento em de
entradas e saidas de veiculos do video e ficarda para trabalhos futuros. Foi

realizada apenas a contagem no momento instantaneo.
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