MODELO DE PLANO DE ENSINO
FICHA N° 2 (variavel)

Disciplina: Programacédo Orientada a Objetos [ Cédigo: TE091
Natureza: () obrigatoria (_x) optativa Semestral (x ) Anual () Modular ()
Pré-requisito: Co-requisito:

Modalidade: ( x ) Presencial () EaD () 20% EaD

C.H. Semestral Total: 60

PD:20 LB:40 CP:00 ES:00 OR:00
C.H. Semanal: 4h

EMENTA
Estruturas; Classes e Objetos; Construtores e Destrutores; Sobrecarga de operadores; Heranca e
Hierarquia; Polimorfismos; Fun¢des Virtuais.

PROGRAMA

Revisdo da linguagem C, incluindo estruturas de dados, lacos, fun¢gBes e matrizes. Introducéo a
programacéao orientada a objetos. Definicdo de classes e objetos. Definicdo de construtores e destrutores.
Implementacgédo de sobrecarga de operadores. Defini¢cdo de heranga simples e multipla. Polimorfismo e
funcgdes virtuais. Classes aninhadas. Expressdes lambda.

OBJETIVO GERAL

Capacitar o estudante a entender conceitos de orientagdo a objeto e a desenvolver programas orientados a
objetos

OBJETIVO ESPECIFICO

Avaliar a compreenséo e implementacdo de cédigos modulares em C++, utilizando programacéo orientada
a objetos.

PROCEDIMENTOS DIDATICOS

A disciplina sera desenvolvida mediante aulas expositivo-dialogadas quando serdo apresentados os
contetidos curriculares tedricos e através de atividades de laboratério. Serdo utilizados os seguintes
recursos: quadro branco, computador, projetor multimidia, computador e softwares livres.
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FORMAS DE AVALIAGAO

A avaliagdo sera resultado de exames escritos, avaliagdes dos contetdos praticados em laboratério,
avaliacao da participagdo dos alunos nos debates e nas praticas de laboratério e apresentacéo e defesa de
projetos.

A nota final (NF) da disciplina sera dada por:

NF = (P1+P2+T1+T2)/4

onde P1 e P2 representa a nota obtida em exames escritos e T1 e T2 representa a nota obtida em
atividades praticas e trabalhos apresentados.

BIBLIOGRAFIA BASICA

JOYANES, Luis Aguilar, Programacéo em C++: algoritmos, estruturas de dados e objetos
McGraw-Hill, 2008.

DEITEL, Harvey M. C++: como programar. 5.ed. Sao Paulo: Prentice Hall, 2006. 1163 p., il., 28
cm.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
STROUSTRUP, Bjarne. A linguagem de program¢éo C++. Porto Alegre: Bookman, 2000.

MIZRAH]I, Victorine Viviane. Treinamento em Linguagem C++. S&o Paulo: Makron Books, 1994.

Professor da Disciplina: Eduardo Parente Ribeiro

Assinatura:

Chefe de Departamento: Edson José Pacheco

Assinatura:

Legenda: Conforme Resolugéo 15/10-CEPE:
PD — Padrao LB — Laboratério CP — Campo ES — Estagio OR — Orientada
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