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UML- Unified Modeling Language
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UML - Diagrama de Classes

Class Notation:
UML class is represented by the diagram shown below. The diagram is divided into four parts.

The top section is used to name the class.

The second one is used to show the attributes of the dass.

The third section is used to describe the operations performed by the class.
The fourth section is optional to show any additional components.

Class
Visibilit 2] Classe
iy ; e i + Atributol - int
ie % + name : String + Atributo2 - String
Protected —» #rollInteger 4 Attributes + Operacaol(p : booleano) : double
Private———1———p - EEGIIIIDI"I : String # Operacao2() A A
+ Display ()
-Add() - Operaticns @
-Edit = S 2
# Delele {) ) o =
T = a 2
Rasponsibilities «T i—l o
-- Manage student in a class ¢——— Extra component E = =
{ This is not mandatory) a2l

Classes are used to represent objects. Objects can be anything having properties and
responsibility.



UML - Diagrama de Classes

Relacionamentos entre classes:
* Heranca: generalizacao e especializacao

Pessoa
superclasse

subclasse

Pessoa Juridica

Pessoa Fisica




UML - Diagrama de Classes
Associacao, agregacao e composicao

B A maneira mais abstrata disponivel para
descrever uma relacao entre classes e
atravées de uma associacao, que
simplesmente indica que uma classe
depende de outra de alguma forma.

class Logical View /

ClassA ClassB
Asesnsiation

W




UML - Associacao, agregacao e composicao

B Associacao fraca: A classe A pode estar
ligada a classe B de modo que um ou mais
metodos incluem objetos do tipo Classe B ou
retornam objetos do tipo Classe B.

ClassA ClassB
Assnsistion

Foo(ClassB) : void




UML - Associacao, agregacao e composicao

® Associacao forte: A Classe A possui um ou

mais atributos do tipo Classe B

class Logical 'h"iew/

ClassA

- m_ClasB: Clasb

Class

+ Cla=B() : ClassB

Cardinalidade:

0..1

1..6

19..%*



UML - Associacao, agregacao e composicao

® Agregacao: Em casos onde existe um
relacao de “é parte de” entre a Classe A
(todo) e a classe B (parte), € possivel utilizar
o link mais especifico de agregacao.

class Aggregation /

ClassA ClassB




UML - Associacao, agregacao e composicao

® Agregacao. Exemplo:

class Agg-rzg.aﬁon/
Order Car
- m_Engine: Engine - m_Engine: Engine
- m_Whesl: Wheel(2]

N/ O\

Engine Wheel

B A agregacao é uma de associagao forte.
®  Uma Classe agregada pode ser utilizada em outra parte do sistema



UML - Associacao, agregacao e composicao

B Composicao: nos caos onde em adicao ao
conceito de relacao “parte de” entre as Classes
A e B existir uma forte relacdo de existéncia
entre as classes, significando que quando a
Classe A € apagada a Classe B também deve
ser apagada, € possivel ser mais especifico e
utilizar a relacao de composicao.



UML - Associacao, agregacao e composicao

B Composicao: Exemplo

class Composition /

Person

- m_Hsnd: Hand
- m_Leg: Leg

/N

Leg Hand
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UML - Associacao, agregacao e composicao

® Composicao:

A relacao de composicao indica que o
container (todo) possui posse exclusiva da
outra classe;

Se uma classe compde outra em uma
agregacao, ela nao pode ser utilizada em
outra parte do sistema.
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UML - Associacao, agregacao e composicao

® Composicao:

A relacao de composicao indica que o
container (todo) tem posse exclusiva da outra
classe;

Se uma classe compde outra em uma
agregacao, ela nao pode ser utilizada em
outra parte do sistema.



Vehicle
+Move(double) : void
+Stop() - void

+Tumidaub|'eill : void
Car
-m_Mileage : double
-m_Speed : double ‘ Bicycle \ ‘ RollerSkates ‘
+Move(double) : void

+Stop() : void
+Turn{double) : void
+SetSpeedMPH(double) : void

Axle
+GetSpeedMPH() : double i.n m— 1.2
+GelSpeedKPH() : double +AGUWhGeX) - woid o Wil

SetMileage(dauble) : void +Spinf) : void ROl svoid |

ﬂ—_

SportsCar StationWagon
+PressClutch() : void +OpenTailgate() : void
+Us.ehl'rtrn“ : viDid

N



Person Address
Name Stlreet
Phone Number 0.1 livesat 1 |S
Email Address = State
Postal Code
Purchase Parking Pass Country
i Validate
Qutput As Label
Student Professor
Student Number Salary

Average Mark

Is Eligible To Enroll
Get Seminars Taken




getReadyToLeaveHouse{
washUp(); //Abstract
feedDog(): //Equal to everyone
Person eatBreakfast(); //Abstract
> dress(); //Implemented but can be override

+getReadyToLeaveHouse ()

#waship() ¥
#eatBreakfast()
#dressi)
-feedDog () ()
|========s=s=====c===-= '
i i
|oe Dave Superman
#washUp () #washlUp () #washUp ()
{ i {
¥ Takes bath i Takes shower W Superman ne ver
} } stin ks
#geatBreakfast() #eatBreakfast() b
¢ ¢ #eatBreakfast()
# Eats an apple if Eats cereals {
¥ } i Eats powerbar
}
#dressi()
1
W Puts its underwear
on top of his pants
}

Atencdo: isto € uma
brincadeira
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Entitlement

EID: String {id}

type: EntitlementType
startDate: Date

endDate: Date [0..1]
neverExpires: Boolean = true
comments: String [0..1]

aenumerations
EntitlementType

Hardware Key
Product Key
Protection Key Update

Batch Code

id: String {id, id.size() = &}

1

customer Customer wenumerations
CustomerT
1 CRM_ID {id} ype
type: CustomerType Individual
description: String [0..1] Company
Individual Company

firstMame: String

lastName: String
middlaMamea: String [0..1]
email: Siring

phone: String [0..1]

locale: String [0..1] = "English”™

nama: String
phone: String [0..1]
fax: String [0..1]

(X

Details

billing

shipping

street: String [0..1]

city: String [0..1]
postalCode: String [0..1]
state: String [0.
country: String [0..1]

Al shipping

billing

associatedFeature

features | * {ordered, unigque}
Feature
id: Integer {id}

name: String {name.size() == 50}
description: String [0..1]

© uml-diagrams.org

1.7

provisionalProduct

products | * {ordered, unigue}
Product
0..* id: Integer {id}

locking Type: Locking Type
rehost: Rehost

name: String {name.size() <= 50}

0. descrption: String [0..1]
baseProduct {L?r:?qi:.::}l-jl products

Contact

firstMame: String

lastMame: String
middleMame: String [0..1]
email: String

locale: String [0..1] = “English”™

senumerations
LockingType

HL

SL-Adminhode

SL-UserMode

HL or SL-AdminMode

HL or SL (Adminfode or UserMode)

wanumaration:
Rehost
Enable
Disable
Leave asitis

Specify at entitlement time
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